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> i temi alla base delle azioni sono la 
   provocazione, l’interattività e l’ironia
> interventi al di fuori dell’ambito stretto di 
   una professione in via di trasformazione- 
   mutazione genetica
> cammino deciso ma poliedrico e di fatto
   inconsapevole

6
6

_2
0

1
0

M
A

TR
IX

> salto di scala delle opere/installazioni
> le installazioni cercano un punto di contatto con il paesaggio, il_i contesto_i
> nuovo rapporto con “l’utente/visitatore” che entra a far parte del progetto
> partecipazione/confronto con altri artisti
   ed il mondo della critica artistica (Opla diventa OPLA+)
> le installazioni vengono documentate con metodo e si sperimentano diversi 
   media e tecniche di comunicazione (cartoline, video/corti, schede)
> l’operatività copre anche l’aspetto realizzativo ed inaugura una fase 
   di sponsorizzazioni economiche e tecniche
> la partecipazione a concorsi offrono l’occasione per sperimentare 
   un’approccio progettuale alternativo ed interdisciplinare

> sperimentazioni intorno ai temi della 
   serialità programmata ed al valore 
   metaforico dei segni e delle forme
> registrazione delle “risposte/percezioni” 
   del pubblico ed una riflessione su ruolo 
   dell’interazione
> concettualizzazione dei temi legati al 
   rapporto uomo-contesto/i
> il paesaggio urbano ed infrastrutturale
   a confronto con concetti come territorio 
   e ambiente/i (environmental design)

> la prefabbricazione creativa e la modularità 
   variabile diventano temi di sperimentazione
> viene approfondita la contaminazione dei linguaggi 
   e l’approccio progettuale interdisciplinare 
> i progetti/installazione vengono realizzati in 
   collaborazione con terzi introducendo una nuova 
   complessità data dalla moltiplicazione 
   progettata delle variabili
> la disseminazione dei concepts elaborati 
   incomincia a delineare una filosofia coerente e 
   totalizzante rispetto alle azioni di OPLA+

> completamento del processo di 
  “fusione” dei due mondi dell’operare: 
   quello artistico, metaforico e 
   visionario e quello del progetto 
   architettonico ed ambientale
> l’approccio e le dinamiche installative 
   entrano a far parte dei processi 
   progettuali anche al di fuori dei 
   confini stretti del mondo dell’arte;
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> fase di grande attività di ricerca concettuale
   con un ritorno consapevole ad una concezione
   “metafisica e metaforica”
> L’installazione diventa un processo mentale 
   alla ricerca di valori identitari e di nuovi “linguaggi” 
   percettivi-comunicativi

> l’opera-installazione intesa come processo-opportunità per 
   lavorare a 360 gradi dove il contesto viene percepito in modo 
   multi-sensoriale e ri-letto nelle sue diverse anime 
   costitutive [environment] socio-economiche ed ambientali
> vengono intraprese sperimentazioni in ambiti differenti: 
   dal mondo dell’editoria, collaborando con poeti, 
   alla Land Art, dall’analisi dei sistemi urbani al design 
   esperienziale, realizzando prototipi alternativi di mobili;
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> la profonda crisi economica,   
   politico-sociale e culturale rende necessaria 
   una ripresa consapevole del concetto di 
   utopia sia nel processo creativo che operativo

 www.deleyvaeditore.com

8% OPLA+ landart
published by
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2_LE MACCHINE 1_IL GIOCO 3_IL-I CONTESTO-I 4_IL PROCESSO 5_L’OPERA REALIZZATA 6_RICERCA E METAFISICA 7_LE MAPPE PERCETTIVE 8_L’UTILITA’ DELL’INUTILE 

milestone

synergies

influences 

8%
LandArt

1_THE GAME > the topics addressed throughout the actions are: provocativeness, interactivity and irony  > unconventional interventions, outside the strict boundaries of a profession in the process of transformation – mutation  > a firm but multifaceted pace but still unaware | 2_THE_MACHINES > change in scale of the projects/installations > installations seek a synthesis, a point of contact, with the landscape_s, the context_s > new relationship with "the user/visitor" that becomes part of the project/installation > participation/confrontation 
with other artists and the world of art critics (Opla becomes OPLA +) > the installations are methodically documented while new different media and communication techniques (postcards, video/short films, posters) are investigated > operativeness also takes into account aspects regarding both technical and economic sponsorship > participation to contests often offers the chance to experience an alternative and interdisciplinary approach to design | 3_THE CONTEXT/S > experimentation on programmed seriality and on the metaphorical 
value of signs and forms  > recording of the visitor’s "responses/perceptions" that triggers an insight on the key role of inter-activity > conceptualization of topics linked to the relationship between man and the environment_s > urban and infrastructural landscapes are treated in comparison to concepts such as: territory and environment_s (environmental design) | 4_THE PROCESS > creative prefabrication and variable modularity indicate new fields of experimentatio > contamination of languages and interdisciplinary approach to design are 
further investigated > the projects/installation are also implemented through the participation of third party collaborators, introducing a new complexity given by a designed multiplication of the variable > the dissemination of the elaborated concepts starts to outline a coherent and totalizing philosophy of OPLA+ |  5_THE BUILT ARTWORK  > the phase of "fusion" of the two, apparently separate, ways of operating: the artistic one, metaphorical and visionary and the architectural and environmental design one, is completed  > the installative 
approach and dynamics finally become part of the design processes outside the strict boundaries of the world of art  |  6_RESEARCH AND METAPHYSICS  > phase of important conceptual research with a conscious return to a "metaphysical and metaphorical" conception > the instalation becomes a mental process searching for identity values and new perceptual-communicative "languages"  |  7_THE PERCEPTIVE MAPS  > the work-installation is intended as a process-opportunity to work at 360 degrees, where the context is perceived in a 
multi-sensorial way and re-read in its different constitutive components-souls: socio-economic and environmental [environments] > experiments are carried out in different fields: from the world of publishing, collaborating with poets, to Land Art, from urban system analysis to experience design, creating alternative furniture prototypes  |  8_THE UTILITY OF THE USELESS  > the deep economic, socio-political and cultural crisis, makes necessary a conscious re-discovery of the concept of “utopia”, both in the creative and operational processes.
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OPLA+
[OPerative LAboratory + Environmental Design]
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qr code 
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